Snapphanefejden

Regler for Snapphanefejden antagna av distriktsstyrelsen 2010-12-01.

Snapphanefejden &r en patrulltavling med mangarig tradition. Den anordnas av Snapphane
Scoutdistrikt en gang om aret. Da far distriktets scouter i de olika grenarna tillfélle att méata
sina krafter och sitt scoutkunnande med varandra.

Snapphanefejdsansvarig
Ansvarig for Snapphanefejden ar den vardkar som star pa tur, se "vardkar”.

Snapphane Scoutdistrikt ar ekonomiskt ansvarig for Snapphanefejden.

vardkar

Vardkar ar man i bokstavordning. Karer som inte har mojlighet att sjalva vara vardkar
meddelar kansliet samt rekommenderas att ta kontakt med i bokstavordning paféljande kar for
ett samarbete.

Man &r ansvarig for plats (start, mal och avslutningsplats), sparlaggning, parkering, toaletter
overnattningsplats for Aventyrarna samt ved, vatten och slanor till Aventyrarna. Vardkaren
ansvarar aven for priser, prisutdelning, start och malgang. Vid behov av hjalp, ar det
vardkarens ansvar att be om denna hjalp fran annan kar, samt kommunicera detta med
Snapphane Scoutdistrikt.

Kontrollansvarig

Den kontrollansvariga planerar 10 kontroller (se avsnitt kontroller) for det spar man atagit sig
planering av samt en utslagsfraga, delar ut kontrollerna till deltagande karer samt ser till att
det finns startkort.

Huvudansvarig for fejden ar ndgon fran vardkaren. Kontakt ska hallas med kontrollansvariga.

Anmalan

Inbjudan och anmélningsblankett skickas till karens postmottagare senast sex veckor innan
Snapphanefejden. Det &r postmottagarens ansvar att vidarebefordra detta till respektive
avdelning. Anmélan ska besta av patrullnamn samt till vilket spar patrullen ska anmalas. En
kontaktperson per spar. De anmalda patrullnamnen galler! Efteranmalan ar mojlig men till
dyrare anmélningsavgift. Efteranmélan &r mojlig till onsdagen innan fejden.

Inbjudan skall ocksa finnas pa Snapphane Scoutdistrikts hemsida.

Kansliet ansvarar for utskick av inbjudan, mottagande av anmalningar och kontroll av
betalning av anmélningsavgifter.



Tema

For att fa mer spannande och roligare fejder kan arrangemanget ha ett tema. D.v.s. att man
bygger alla kontroller runt ett gemensamt tema t ex vatten eller Pippi Langstrump. Alla
kontroller har da detta tema som grund och uppgifterna utformas pa ett roligare och mer
inspirerande satt. VVardkaren bestammer temat, men en samverkan mellan vérdkar och
kontrollansvariga skall ske for att forsoka skapa ett gemensamt tema.

Patrullen

Det ska vara 3-8 scouter per patrull. Antalet deltagare i patrullen ska noteras pa startkortet.
Aldersmixade patruller deltar i det spar som den aldsta deltagaren tillhér.

Scoutdrakt ar obligatorisk fér dem som har.

Finns patrullflagga skall denna tas med till fejden.

Anvand gdrna ert rop.

Scouterna i en patrull behéver inte komma fran samma scoutkar.

OBS! Elitpatruller far ej sammanséttas!

Kunskapsniva

Detta innebdr att svar till alla kunskapskontroller som finns pa fejden ska ga att finna i
respektive programparm eller litteratur.

Sa lange vi inte har fler karer med baverscouter ger vi dem mojlighet att tavla i egen klass pa
spararscouternas runda.

Spararna: Innehaller uppgifter av svarighetsgrad motsvarande vad som aterfinns i ”Den stora
Spararboken”.

Upptackarna: Innehdller uppgifter av svarighetsgrad motsvarande vad som aterfinns i
"Upptéackten” och ”Den stora Spararboken”.

Aventyrarna: Innehller uppgifter av svarighetsgrad motsvarande vad som aterfinns i
”Aventyrarnas handbok” och tidigare bocker.

Kontroller

Pa varje spar ska det vara 9 kunskapskontroller och en hemlig kontroll.

Kontrollerna ska vara sa utformade sa att samarbete kravs for att fa maxpoang.

Samarbete kommer alltsa inte premieras genom sérskilda bonuspoang, utan genom
kontrollens utformning och ingar darmed i totalpodngen.

Flertalet av kontrollerna ska vara praktiska och kreativa. Samtliga delar av scoutmetoden skall
tas i beaktande vid planering och bedémning av kontrollerna.

Forslag pa kontroller:

- Knopar/surrning - Karta/kompass/spartecken - Sakerhet*
- Allemansratt - Eldning/brandsakerhet - Chiffer

- Scoutings historia - Hinderbana - Woodcraft
- Hemlig

* Kan innehalla sjukvard, isvett, badvett, hygien, trafikvett 0.s.v



Kontrollanter

Varje kontroll ska kunna ta emot 4 patruller samtidigt och tiden ska vara max 10 min
sammanlagt.

Poang

1-10 poéng per kontroll. Inga halva podng delas ut.
Scoutmassigt uppforande bor patalas av kontrollanten. | detta ingar scoutings vett och etikett.

Priser

Vandringspris till basta patrullen pa varje spar.
Priser till de tre basta patrullerna pa varje spar.



